NEO CAMP
Описание лагерных смен 2010
1 смена: 6 - 25 июня

«Исследуем Вселенную»

На стыке времен у самых развитых людей есть выбор: либо остановка в развитии, уход в небытие, либо прохождение Пути Открытия каждым. Очевидно одно: без знания Прошлого, без уверенного Настоящего человек не может обратиться к Будущему. На стыке трех времен откроется Великая Тайна. 

Следуя древней легенде, ребята в течение смены открывают Тайну Времен, познавая себя и мир, развиваясь, учась общению и выражению чувств. Для этого предстоит открыть шесть миров: 

· природы

· стихий (земля – основа для рождения чего-либо огонь – желание и интерес, вода – стремление к познанию, воздух – несущий жизнь, мудрый)

· друзей

· знаний

· фантазии

· движения


Ребята создают общую визуальную форму миров, которые заполняются знаками-смыслами ежедневно. Для того, чтобы побывать в чужом мире, необходимо примерить АВАТАР. Чтобы сохранить хрупкое равновесие во Вселенной, нужно познакомиться с обычаями жителей  каждой планеты, учиться вместе противостоять Злому Духу Разрушения.

В отрядах есть группы: команды искателей-исследователей, группа ОМЭКС (открывающая миры энергия космического союза). Цель – в конце пути сотворения мира обрести высшее знание, древнюю мудрость о секрете долголетия, вечного процветания мира.
2 смена: 27 июня - 16 июля

«Необыкновенные исследования в Школе Волшебников»
Легенда о Гарри Потере – мальчике, победившем самого могущественного Темного волшебника Всех Времен, навсегда вписана в историю Школы Волшебства Хогвартс. Однако, жизнь продолжается, И вот опять 4 факультета Хогвардса готовы принять своих учеников – волшебников. Под руководством опытных преподавателей (вожатых) ребята научатся:

· защите от темных искусств, применив заклинания и обнаружив «Пожирателей смерти», проникших на территорию лагеря

· левитации , запустив в небо летательные аппараты

· зельеварению, сотворив блюда собственного приготовления

· игре в квидич (уникальные правила!)

· травологии

· трансфигурации

· предсказаниям

· пройдут историю магии и поделятся своими знаниями

· уходу за магическими существами, самые магические из которых – вожатые!

А также: поучаствуют в «Турнире трех Волшебников», посетят Бал светлых и Темных Сил, пройдут по Таинственному лесу, пообщаются с привидениями Хогвартса, разыщут  и уничтожат темные крестражи и, наконец, сварят уникальное ЗЕЛЬЕ ДРУЖБЫ!
3 смена: 18 июля – 6 августа  

«Исследуем Остров Чудес»

 Много сот, а, может тысяч, лет назад на островах Архипелага  кипела жизнь, царили благоденствие, покой и богатство. Священный Сосуд являлся источником и символом этого процветания. Никто не знает, в результате чего опустели острова и ушла жизнь, но немногочисленные коренные жители, до сих пор живущие на островах, уверены, что причиной стал Священный сосуд. А именно то, что он оказался разбитым на множество мелкий частей, которые ураган разметал по островам Архипелага. Восстановить сосуд и вернуть жизнь и процветание на острова становится делом чести экспедиций исследовательской кампании.

По пути движения по острову экспедиции находят много различных удивительных и необыкновенных вещей. Их выносят на Научный Совет, объясняют их предназначение и сдают в Кунсткамеру. Там же, на Научном Совете, объявляются результаты поиска (соревнования): чья экспедиция к данному дню нашла большее количество осколков и, тем самым, внесла наибольший вклад в дело восстановления Священного Сосуда, мира и покоя на Архипелаге – победитель. 

Младшие экспедиции вносят посильный, но необходимый вклад в работу всей кампании. Их задача – изучение флоры островов с целью отыскания пропавших растений, которые произрастали на островах, были занесены в Священный Травник и утрачены по той же непонятной причине, что и целостность Священного сосуда. 

Злой дух, витающий над архипелагом, время от времени вмешивается в ход исследования и в виде ядовитого растения пытается отравить здоровую атмосферу в экспедициях. 

Прибыв на острова, экспедиции сталкиваются с тем, что там живут немногочисленные племена аборигенов со своими законами и укладом. Они готовы принять пришельцев на своей территории, если те согласны подчиниться их правилам и зарыть топор войны. Совместный труд, активная творческая и спортивная деятельность на благо Архипелага и его обитателей помогает решать проблемы, связанные с языком, различием в культуре и мышлении.
4 смена: 8 - 27 августа
«Исследуем легенды Великого Рыцаря Камелота»
А теперь мы обращаемся к романтическим временам Средневековья, и приглашаем все «рыцарские ордена»  на состязание в силе, доблести, интеллекте и творчестве – Большой королевский турнир Каметола.

Вожатые – Магистры рыцарских орденов и Прекрасные дамы.

Дети младших отрядов – пажи. Добиваются звания оруженосца и фрейлины.

Старшие ребята – соискатели. Добиваются звания рыцаря и леди.

Рыцарский турнир объявлен в Камелоте с целью выявить самый доблестный рыцарский орден королевства, устав и образ жизни которого полностью соответствует понятию рыцарской чести, а воины которого самые сильные и упорные в достижении цели и  т. д. Доблесть ордена определяется в соревнованиях.

Однако, каждый орден, утверждая свое могущество, не дожидаясь объявленных состязаний, может вызвать на турнир любой другой рыцарский орден или отдельного рыцаря.  Уклониться от вызова – потерять честь. Однако, если вызванный на турнир орден считает условия поединка изначально нечестными, он может просить «Защиты и справедливости» у Большого совета магистров, и те, рассмотрев условия, либо отменяют состязание, либо разрешает представителям других рыцарских орденов защитить честь и достоинство более слабого. 

В течение смены  будет действовать легенда о Магической чаше Короля Артура. Согласно легенде, король Артур, собирая Рыцарей круглого стола, всегда выставлял на стол символическую Чашу Покоя. В ней должны были храниться все распри и недружелюбие, все споры и ссоры. Канув в чашу, они никогда больше не должны были выйти наружу. И вот, в день присяги на верность Королевству, перед рыцарями появятся восемь магических чаш ( по числу прибывших на турнир рыцарских орденов). Рыцари увидят  и получат на хранение Чашу Доблести, Чашу Веселья, Чашу Дружбы, Чашу Тайны, Чашу Услады, Чашу Любви, Чашу Воспоминаний и Чашу Отваги. Определенный день смены будет освящен появлением одной из чаш. Хранители выставляют ее перед началом очередного турнира и по окончании вручают победителям. Тот орден, чьи успехи будут отмечены наибольшим количеством магических чаш, получит  особый знак на гербе.

Самые выдающиеся рыцари удостаиваются права Посвящения – т.е. приобщения к тайному ритуалу Королевства, и отличительный знак.

